
4ème Cycle 4 Données 

Chapitre 2 : Probabilités 

1. Vocabulaire 

Définition : Expérience 
Une expérience est dite aléatoire lorsque le hasard en rend le résultat incertain. 

Exemple :  
On lance un dé à 20 faces 

Définition : Issue 
On appelle issue d’une expérience aléatoire tout résultat de cette expérience. 

Exemple : 

Définition : Univers 
L’ensemble des issues d’une expérience est appelé univers de cette expérience. On le note 
souvent 𝛺. 

Exemple :  
L’univers est l’ensemble des 20 résultats possibles 

Définition : Evénement 
Tout ensemble d’issues est appelé événement. 

Exemple :  
𝐴 : « Tirer une carte rouge » 

Définition : Evénement élémentaire 
On appelle événement élémentaire tout événement qui contient une seule issue. 

Exemple :  

Définition : Evénement certain 
On appelle événement certain un événement qui contient toutes les issues. 

Exemple :  
 

Définition : Evénement impossible 
On appelle événement impossible un événement qui ne contient aucune issue 

Exemple :  

Définition : Evénement contraire 
L’événement contraire de 𝐴, noté 𝐴̅, contient tous les éléments de 𝛺 qui n’appartiennent 
pas à 𝐴 

Exemples 
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2. Probabilité d’un événement 

Définition : probabilité d’un événement 
Pour tout événement A de 𝛺, la probabilité de l’événement A est : 

𝑝(𝐴) =
𝑛𝑜𝑚𝑏𝑟𝑒	𝑑!𝑖𝑠𝑠𝑢𝑒𝑠	𝑓𝑎𝑣𝑜𝑟𝑎𝑏𝑙𝑒𝑠	à	𝐴

𝑛𝑜𝑚𝑏𝑟𝑒	𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙	𝑑′𝑖𝑠𝑠𝑢𝑒𝑠  

Propriété 
Par conséquent, la probabilité d’un événement est un nombre compris entre 0 et 1 

Propriété 
La probabilité d’un événement impossible est de 0. 
La probabilité d’un événement certain est de 1 

Propriété 
Pour tout événement 𝐴, 𝑝(𝐴	;) = 1 − 𝑝(𝐴) 

Exemple 

𝑝(𝐴) =
1
3 => 𝑝(𝐴̅) = 1 − 𝑝(𝐴) = 1 −

1
3 =

2
3 

𝑝(𝐵) = 0,3 => 𝑝(𝐵C) = 1 − 𝑝(𝐵) = 1 − 0,3 = 0,7 

𝑝(𝐶) = 25% => 𝑝(𝐶̅) = 1 − 𝑝(𝐶) = 1 − 25% = 75% 

 


